
formacionevolution.es

Telefono y  whatsapp +34 630 06 65 14

Página: 1 ARTES GRÁFICAS, IMAGEN Y SONIDO, Creación,

Diseño y Edición Digital

PROGRAMACIÓN DE VARIABLES Y FUNCIONES PARA
PROYECTOS AUDIOVISUALES MULTIMEDIA

SKU: EVOL-2474-VNO-B | Categorías: ARTES GRÁFICAS, IMAGEN Y SONIDO, Creación, Diseño y Edición Digital

INFORMACIÓN DEL CURSO

Horas 20

Acreditado por Universidad NO

Créditos ECTS 0

CURSO TEMÁTICO

Objetivos

Ajustar las variables a la narración: temporales, de velocidad de reproducción, de dificultad, contadores o «cookies» entre
otras.
Establecer la estructura del código interno del producto multimedia interactivo.

Contenidos

1. Creación y gestión de variables.

2. Tipos de variables.

3. Variables locales y globales.

4. Condiciones. Simples, complejas (If, else, for, otros).

5. Funciones. Optimización de código.

6. Generación de elementos y fuentes a partir de código.

7. Operaciones con variables.

8. Conexiones y operaciones con bases de datos.
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