EVO ﬁON formacionevolution.es

Telefonoy whatsapp +34 630 06 65 14

PROGRAMACION EN LENGUAJES ESTRUCTURADOS.-
MF0494_3

SKU: EVOL-7315-iNO-B | Categorias: INFORMATICA Y COMUNICACIONES, Programacién y Desarrollo

INFORMACION DEL CURSO

Horas 240

CONTENIDO ADAPTADO A CERTIFICADO DE
PROFESIONALIDAD

Mas informacion

CURSO DE ESPECIALIZACION
Programacion en Lenguajes Estructurados
Objetivos

En la actualidad, en el mundo de la informatica y las comunicaciones, es muy importante conocer los sistemas
microinformaticos, dentro del area profesional de sistemas y telematica. Por ello, con el presente curso se trata de aportar los
conocimientos necesarios para conocer la programacion en lenguajes estructurados.

Contenidos
UNIDAD FORMATIVA 1. PROGRAMACION ESTRUCTURADA
UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO DE ALGORITMOS.

Conceptos basicos. Definicion de algoritmo.

Metodologia para la solucién de problemas

Entidades primitivas para el disefio de instrucciones

Programacion estructurada. Métodos para la elaboracion de algoritmos
Técnicas para la formulacion de algoritmos

Estructuras algoritmicas basicas

Arrays. Operaciones

Cadenas de caracteres. Definicidn, funcién, manipulacion.

Modulos

Confeccion de algoritmos basicos.
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UNIDAD DIDACTICA 2. ESTRUCTURAS DE DATOS.

1. Andlisis de algoritmos.
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Manejo de memoria

Estructuras lineales estaticas y dinamicas:
Recursividad.

Estructuras no lineales estaticas y dinamicas
Algoritmos de ordenacion.

Métodos de busqueda.

Tipos abstractos de datos.
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UNIDAD DIDACTICA 3. PROGRAMACION EN LENGUAJES ESTRUCTURADOS.

El entorno de desarrollo de programacion.
Lenguaje estructurado

Herramientas de depuracion.

La reutilizacion del software.
Herramientas de control de versiones.

A A .

UNIDAD FORMATIVA 2. ELABORACION DE INTERFACES DE USUARIO
UNIDAD DIDACTICA 1. DISENO DE INTERFACES DE USUARIO.

Evolucion de las interfaces en el software de gestion.
Caracteristicas de las Interfaces, interaccion hombre-maquina.
Interface graficas de usuario

Normalizacién y estandares

User Access), CDE (Common Desktop Environment), etc.

Guias de estilos.

Normas CUA (Common User Access)

Arquitectura y herramientas para el desarrollo de GUI:

Disefio y desarrollo de interfaces de gestion:

Evaluacion del disefio
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UNIDAD DIDACTICA 2. INTERFACES Y ENTORNOS GRAFICOS.

Interfaces graficas de usuario
Herramientas para el desarrollo de interfaces graficas de usuario
Técnicas de usabilidad.

Rendimiento de interfaces.

Notacion Hlngara.

Estructura de un programa GUI

El procedimiento de ventana

Mends.

Fichero de recursos.

Los cajas de dialogo

Controles basicos.

12. EllInterfaz de dispositivos graficos (GDI)
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UNIDAD FORMATIVA 3. ACCESO A BASES DE DATOS

UNIDAD DIDACTICA 1. ACCESO A BASES DE DATOS Y OTRAS ESTRUCTURAS.
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El cliente del SGBD. Usuarios y privilegios.

El lenguaje SQL.

Objetos de la base de datos.

Integridad y seguridad de los datos

Sentencias del lenguaje estructurado para operar sobre las bases de datos.

APIs de acceso a bases de datos.

Integracion de los objetos de la base de datos en el lenguaje de programacion estructurado.
Conexiones para el acceso a datos

Realizacion de consultas SQL desde un programa estructurado

Creacion y eliminacion de bases de datos.

. Creacién y eliminacion de tablas.

. Manipulacién de datos contenidos en una base de datos:

. Objetos de Acceso a Datos (DAO)

. Herramientas de acceso a datos proporcionadas por el entorno de programacion.

UNIDAD FORMATIVA 4. ELABORACION DE PRUEBAS E INSTALACION Y DESPLIEGUE DE APLICACIONES

UNIDAD DIDACTICA 1. PRUEBAS DEL SOFTWARE.
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Fundamentos y objetivos de las pruebas.

Tipos de errores y coste de correccion.

Planificacion de las pruebas

Proceso de pruebas. Las pruebas en las distintas fases.
Tipos de pruebas

Herramientas.

Normas de calidad del software

Documentacion de pruebas

UNIDAD DIDACTICA 2. HERRAMIENTAS DE GENERACION DE PAQUETES.

1.
2.

Funciones y caracteristicas.
Empaquetamiento, instalacion y despliegue

UNIDAD DIDACTICA 3. DOCUMENTACION DE APLICACIONES.

1.
2.
3.

Herramientas de documentacion: caracteristicas.
Herramientas para generacion de ayudas.
Documentacion de una aplicacidn, caracteristicas, tipos
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